Szkoła Podstawowa nr 1 w Sobótce
	L.p.
	Nazwa
	Opis techniczny
	Przykładowa ilustracja
	Ilość

	1.
	roboty do rozwiązywania problemów i pracy grupowej
	· Robot do nauki programowania (co najmniej w dwóch kolorach)
· Programowanie przy pomocy kodów, kartki papieru, tableta lub ekranu monitora,
· Możliwość programowania m.in. trasy, efektów świetlnych,
· Programowanie w języku blokowym (wizualnym) np. typu scratch

W skład wyposażenia powinno wejść co najmniej:
· 1 x robot do nauki programowania,
· 1 x nakładka,
· 1 x etui,
· 1 x kabel USB do ładowania,
· 1 x karta kodów,
· 1 x instrukcja,
· Zasilanie za pomocą  wbudowanego akumulatora

Wymiary robota:
- około 2.5 x 2.5 cm,

	

[image: https://edu-sense.com/pl/user/pages/01.products/02.roboty/02.ozobot-bit-czarny/product-bit-black-icons.png]
	3 szt.

	2.
	roboty wchodzące w interakcje z otoczeniem i samodzielnie podejmujące decyzje
	· Robot do nauki programowania (co najmniej w dwóch kolorach)
· Programowanie przy pomocy kodów, kartki papieru, tableta lub ekranu monitora,
· Możliwość programowania m.in. trasy, efektów świetlnych, wyrażania emocji,
· Potrafiący samodzielnie podejmować decyzję, wchodzi w interakcje z innymi robotami,
· Programowanie w języku blokowym (wizualnym) np. typu scratch

W skład wyposażenia powinno wejść co najmniej:
1 x robot do nauki programowania,
1 x nakładka
1 x etui materiałowe
1 x kabel USB do ładowania
1 x plansza demonstracyjna
1 x instrukcja
1 x zestaw mazaków

ok. 3.5 cm x 3.5 cm

	[image: Ozobot Evo - czarny]
	3 szt.

	3. 
	zestaw dwóch robotów współpracujących ze sobą, uczących planowania zadań i rozwiązywania problemów
	Zestaw inteligentnych dwóch robotów dających się zaprogramować, z których jeden jeździ na kółkach, reaguje na głos, potrafi odnajdywać przedmioty, tańczyć i śpiewać. Programowanie umożliwia tworzenie zdarzeń, algorytmów, budowanie sekwencji i pętli. Drugi robot potrafiący się komunikować z pierwszym.

Przykładowy zestaw powinien zawierać:
· zestaw dwóch robotów
· funkcja strzelania piłeczkami
· odgrywanie zaprogramowanej melodii (np. za pomocą cymbałków)
· wyposażony w np. spychacz do sprzątania oraz uchwyt do holowania
· łączniki do klocków Lego – do obudowania robotów klockami lego
· kabelek do ładowania
· instrukcja

	

	2 zestawy

	4. 
	zestaw klocków do budowania robotów z el. elektronicznymi i etykietami zestaw klocków do budowania robotów z el. elektronicznymi i etykietami
	Zestaw pozwalający na budowę i programowanie prostych modeli LEGO, które są podłączone do komputera.

Za pomocą oprogramowania komputerowego można bezpośrednio sterować silnikami lub programować proste reakcje na pobudzenia czujników.

Zestaw zawierać powinien min.:
· silnik
· czujnik ruchu i wychylenia
· USB hub
· około 150 elementów
· pudełko do przechowywania klocków
· instrukcja
	


	4 zestawy



Szkoła Podstawowa nr 2 w Sobótce
	L.p.
	Nazwa
	Opis techniczny
	Przykładowa ilustracja
	Ilość

	1.
	zestaw robotów edukacyjnych z matą edukacyjną i przykładowymi programami
	Robot stworzony do nauki programowania. Programowany w środowiskach typu Scratch i Blockly. Posiada wymienne moduły komunikacji bezprzewodowej 2,4G, zintegrowane diody LED RGB, uz zer, nadajnik i odbiornik podczerwieni, czujnik światła, możliwość rozbudowy o dodatkowe moduły (np. kompas, akcelerometr, ekran LED, czujnik dźwięku, temperatury, dotyku).

W skład pakietu wchodzą:
· Robot edukacyjny 2.4G – min. 4 szt.
· Akumulatory AA 2000mAh  – min. 4 kpl.
· Ładowarka – 1 szt.
· Mata edukacyjna o wym. min. 210 x 150 cm, przeznaczona do prowadzenia zajęć z wykorzystaniem scenariuszy,

	[image: https://trobot.pl/wp-content/uploads/2017/07/3-0900_Makeblock_mBot__600x6001.png]
	1 zestaw



Szkoła Podstawowa w Rogowie Sobóckim
	L.p.
	Nazwa
	Opis techniczny
	Przykładowa ilustracja
	Ilość

	
	zestaw klocków do budowania robotów z el. elektronicznymi i etykietami
	Zestaw, umożliwiający złożenie 3 różnych robotów (np. czołg off-roadowy, pojazd wyścigowy, pojazd utrzymujący równowagę). Programowanie oparte o Scratch 2.0. 

Specyfikacja:

Główny układ sterowania Arduino Mega 2560 (lub równoważny)

256KB flash memory, 8KG SRAM, 4KB EEPROM (lub równoważny)

Dodatkowe porty – min.10 portów (silniki/czujniki)

Silniki - 2 x 400 RPM Encoder (lub równoważny)

Wbudowane czujniki 

2 Czujniki światła
Czujnik ultradźwiękowy
Czujnik śledzenia linii
Żyroskop
Czujnik temperatury
Czujnik dźwięku
Diody LED

Komunikacja za pomocą Bluetooth / 2.4G

Wymiary – około 200 x 165 x 120 mm 

Waga - około 1500 g
	


	2 szt.

	
	zestawy robotów
	Robot stworzony do nauki programowania. Uniwersalny robot pozwalający na jednoczesne zapoznanie się z zagadnieniami robotyki, elektroniki i programowania Programowany w środowiskach typu Scratch i Blockly. Posiada wymienne moduły komunikacji bezprzewodowej 2,4G, zintegrowane diody LED RGB, uz zer, nadajnik i odbiornik podczerwieni, czujnik światła, możliwość rozbudowy o dodatkowe moduły (np. kompas, akcelerometr, ekran LED, czujnik dźwięku, temperatury, dotyku). Robot składający się się z min. 35 części (przeznaczony do montażu). W zestawie pilot do zdalnego sterowania.

Rozmiar: około 17 x 13 x 9 cm
	


	2 szt.



Szkoła Podstawowa w Świątnikach
	L.p.
	Nazwa
	Opis techniczny
	Przykładowa ilustracja
	Ilość

	1.
	zestawy robotów
	Robot podłogowy z modułem Bluetooth, można nim sterować za pomocą tabletu lub komputera. Posiadający przyciski na obudowie (programowanie bezpośrednio z obudowy). Obudowa przeźroczysta, z kolorowymi przyciskami.

Wymiary około 13 x 10 x 7 cm.


	

	2 szt.

	2.
	zestaw robotów
	Zestaw, umożliwiający złożenie 3 różnych robotów (np. czołg off-roadowy, pojazd wyścigowy, pojazd utrzymujący równowagę). Programowanie oparte o Scratch 2.0. 

Specyfikacja:

Główny układ sterowania Arduino Mega 2560 (lub równoważny)

256KB flash memory, 8KG SRAM, 4KB EEPROM (lub równoważny)

Dodatkowe porty – min.10 portów (silniki/czujniki)

Silniki - 2 x 400 RPM Encoder (lub równoważny)

Wbudowane czujniki 

2 Czujniki światła
Czujnik ultradźwiękowy
Czujnik śledzenia linii
Żyroskop
Czujnik temperatury
Czujnik dźwięku
Diody LED

Komunikacja za pomocą Bluetooth / 2.4G

Wymiary – około 200 x 165 x 120 mm 

Waga - około 1500 g
	


	2 szt.

	3.
	zestaw robotów
	Robot stworzony do nauki programowania. Uniwersalny robot pozwalający na jednoczesne zapoznanie się z zagadnieniami robotyki, elektroniki i programowania Programowany w środowiskach typu Scratch i Blockly. Posiada wymienne moduły komunikacji bezprzewodowej 2,4G, zintegrowane diody LED RGB, uz zer, nadajnik i odbiornik podczerwieni, czujnik światła, możliwość rozbudowy o dodatkowe moduły (np. kompas, akcelerometr, ekran LED, czujnik dźwięku, temperatury, dotyku). Robot składający się się z min. 35 części (przeznaczony do montażu). W zestawie pilot do zdalnego sterowania.

Rozmiar: około 17 x 13 x 9 cm
	


	2 szt.
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